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PROFIL

Je mène des logiciels métier de la première conversation à la mise en production, puis je les fais vivre : cadrage avec les
équipes, backlog, interface, développement full-stack, déploiement et maintenance. Une seule personne responsable de
bout en bout.

EXPÉRIENCE

Digicomarket, agence de marketing digital Roubaix
Associé depuis 2026 · Product Owner et développeur 2025 – aujourd’hui

Conçu et mis en production le CRM et ERP de l’agence (plus de 450 commits) : ventes, gestion de projet, portails
client et partenaires, facturation Sellsy, serveur MCP en OAuth 2.1 pour un assistant IA.
Depan’Store, dépannage multi-agences : ERP des interventions, du SAV, des stocks et de la flotte géolocalisée, 7
rôles, synchronisation Sellsy sécurisée ; en production depuis septembre 2026.
Carpolish, distribution B2B : plus de 2 000 règles métier cadrées en 18 modules, CRM web synchronisé avec Sage
100, app iPhone et iPad hors ligne pour les commerciaux.
Conibi, recyclage de cartouches : cadrage en 37 user stories, design system, portail client avec étiquettes Mondial
Relay et API vers le CRM du client.

Indépendant Roubaix
Product Owner et développeur 2023 – aujourd’hui

Falcon Marketing, vente directe pour Orange et SFR : pilotage des ventes et du recrutement depuis 2023, app mobile
Flutter, API Orange ; refonte en 2025 avec synchronisation Salesforce et migration de 239 utilisateurs.
FRISOL, pompes à chaleur : plateforme par métier, éligibilité aux aides via l’API Mes Aides Réno, planning, devis
signés, relances SAV, synchronisation Salesforce.
El Mektoub, association : gestion des adhérents et des cotisations, campagnes d’e-mails ; en production depuis 2024.
Sites et plugins : OvoForma, NAVA (WebGL), Carrosserie Coty et Falcon Marketing (SEO, plus de 160 contenus),
plugins WordPress et WooCommerce.

PROJETS OPEN SOURCE ET PERSONNELS

Diktation : dictée vocale privée et hors ligne pour macOS (Swift, Rust, whisper.cpp), signée et notarisée.
Nothing X pour Mac : réglages du casque Nothing Headphone (1) sur macOS, par rétro-ingénierie de son protocole.
RecoltOS : bibliothèque d’inspiration locale pour macOS : images, vidéos, collections et toiles.
Agent Valley : mod Stardew Valley (C#) qui fait tourner des agents Claude Code et Codex dans le jeu.
Ruban : lecteur de musique iOS pour Navidrome et Subsonic (SwiftUI, Metal), en préparation pour l’App Store.

COMPÉTENCES

Produit cadrage, ateliers, user stories, backlog, règles métier, design systems, recette
Langages TypeScript, JavaScript, Swift, Rust, Python, PHP, C#, Dart, SQL
Web et back-end Next.js, React, Vue, Svelte, Astro, Node.js, NestJS, tRPC, Django
Mobile et bureau SwiftUI, Flutter, React Native, Tauri, Electron
Données et intégrations PostgreSQL, SQLite, Prisma, Supabase ; Sage 100, Salesforce, Sellsy, Stripe, Mondial Relay
IA Claude Agent SDK, OpenAI, serveurs MCP, whisper.cpp
Mise en production Docker, Coolify, Vercel, Playwright, apps signées et notarisées
Langues français, anglais bilingue

FORMATION

Autodidacte : formé par la pratique, sur des produits livrés en production, et par un parcours front-end par
projets.
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